Wuwu & les animaux
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: G ‘ fantastiques

& Fiche projet
& Faire découvrir des contenus, inviter a la lecture, revenir Wuwu & Co: Apple 2,99 € et Android 2,49 €
au réel, inciter a la création culturelle.
'ﬁ‘ Scolaires du cycle 2 (6 - 8 ans). Groupe de 28 enfants § Albums autour d'animaux hybrides ou fantastiques
-
$ 2 séances d'une heure 8, 1 médiateur et I'enseignant

1 tablette et 1 vidéo projecteur % Sur La Souris grise et Super Julie
= albums, feuilles, ciseaux. cravons de couleur, colle A

Avant :
Faire la sélection des albums et s'approprier I'application Wuwu.

Pendant :
Diviser le groupe en 2.

Séance 1

Un groupe est avec I'enseignant pour choisir des livres a emprunter.

L'autre groupe est avec la bibliothécaire pour découvrir Wuwu & Co pendant environ 20 mn. La bibliothécaire utilise le vidéoprojecteur
pour lire I'histoire, les enfants manipulent chacun a leur tour la tablette lorsqu'il y a des explorations ou des actions a faire. Pour terminer
I'atelier et pendant environ 5 mn la bibliothécaire présente des ouvrages autour des animaux hybrides ou fantastiques.

Puis on intervertit les groupes.

Séance 2
Les enfants créent leur propre animal fantastique inspiré de Wuwu & Co et des albums présentés a la premiére séance. On proposera du

découpage collage.


http://www.souris-grise.fr/wuwu-co-un-album-atypique-immersif-etonnement-ensorceleur/
http://www.super-julie.fr/apps/wuwu-and-co/

